Overzicht van wijzigingen met toelichting op het WRLC vanaf 2023-2024 t.o.v. 2022-2023.

Let op: dit document vervangt niet het WRLC. Het WRLC is leidend.
Het verdient aanbeveling om het WRLC in zijn geheel goed door te lezen. Dit geldt vooral
voor districts-/gewestelijke/nationale wedstrijdleiders.

e Art. 1.3 lid 3: districten mogen afwijken van de beurtenlimieten zoals aangegeven in lid 4,
maar het advies is om het reglement aan te houden. Op gewestelijk en nationaal niveau
gelden de aangegeven limieten.

e Art. 1.3 lid 4: het aantal spelers per team is uitgebreid van 8 naar 10. Bovendien zijn de
restricties voor dispensatiespelers verruimd.

e Art. 1.7 lid 2: herziening van een NO speler is na elk van de eerste 4 partijen.

e Art. 1.7 lid 3 (voorheen onderdeel van lid 2): Moet een speler tijdens de C1 competitie een
andere spelsoort gaan spelen, dan wordt de Cl-overgangstabel gehanteerd. Deze tabel geeft
een niet-officieel moyenne (met de bijbehorende herzieningen) voor de nieuwe spelsoort,
tenzij de speler een hoger officieel moyenne heeft, want dan geldt dat officiéle moyenne.
N.B. Dit lid is ook van toepassing op de situatie van Art. 1.3 lid 5e van het WRLC 2022-2023,
dat daarmee is komen te vervallen.

e Art. 2.1lid 2: in de C1, waar naast Libre spelers ook spelers kunnen worden opgenomen die
Libre Grote Hoek, Kader 38/2, Kader 57/2 of Bandstoten spelen, wordt de teamvolgorde niet
meer bepaald op volgorde van spelsoort en moyenne, maar uitsluitend op volgorde van
moyenne.

e Art. 2.1lid 7: Als een andere speler dan de laagste speler dezelfde partijlengte heeft als de
laagste speler, dan mag deze andere speler ook de dubbelpartij spelen.

e Art. 2.1lid 7: Het spelen van een dubbelpartij is nu vastgelegd: 1 interval hoger. Geen keuze
meer voor het district.

e Art. 2.8 lid 2: Nieuwe methode van herzieningen: niet na de eerste vier partijen, maar na elke
partij gedurende de eerste vier partijen:

— Na de eerste partij wordt het startmoyenne voor de tweede partij aangepast (hoger of
maximaal 1 interval lager) naar het gespeelde moyenne in de eerste partij.

— Na de tweede partij wordt het startmoyenne voor de derde partij aangepast (hoger of
maximaal 1 interval lager) naar het gespeelde algemeen moyenne over de eerste twee
partijen.

— Na de derde partij wordt het startmoyenne voor de vierde partij aangepast (hoger of
maximaal 1 interval lager) naar het gespeelde algemeen moyenne over de eerste drie
partijen.

— Na de vierde partij wordt het startmoyenne voor de volgende partijen aangepast (hoger
of maximaal 1 interval lager) naar het gespeelde algemeen moyenne over de eerste vier
partijen. Dit startmoyenne wordt het nieuwe officiéle aanvangsmoyenne, en kan ook
als officieel aanvangsmoyenne in de PK van huidige seizoen gebruikt worden.

N.B. Er vindt dus geen puntenaftrek meer plaats!

Herzieningen worden door Biljartpoint direct na invoeren van de uitslag toegepast. Bij een
dubbelpartij gelden voor beide partijen hetzelfde startmoyenne.



Voor districten waar 2 wedstrijden op 1 dag/avond gespeeld worden (uit en thuis) dient de
uitslag na de eerste wedstrijd direct te worden ingevoerd om het juiste startmoyenne (en
aantal te maken caramboles) te laten bepalen. Of de teamleider(s) moet(en) handmatig het
nieuwe startmoyenne en daarmee het aantal te maken caramboles voor de NO speler
bepalen.

Art. 2.10: Voor de bepaling van het eindmoyenne worden de resultaten van een evt.
nacompetitie (bij meerdere poules) niet meegenomen.

Art. 3.3 lid 1: Spelers mogen in de districtsronde in meerdere teams worden opgesteld, maar
in de gewestelijke en nationale ronden mag men maar in 1 team per A-, B- en C-klasse
uitkomen. Een speler mag dus niet zowel in een B1 team als in een B2 team aan de
gewestelijke of nationale finale meedoen. Wat wel mag: in een B1 team en een C3 team
(uiteraard mits deze finales in verschillende weekenden gespeeld worden, zie ook Art. 1.5 lid
1)

Art. 3.4: Voor de vaststelling van het vervolgmoyenne moet voor NO-spelers als
aanvangsmoyenne het moyenne na 4 partijen genomen worden. Dit was in 2022-2023 ook
al zo, maar toen niet als wijziging aangemerkt, en dus niet in Biljartpoint opgenomen.

Art. 3.5: Op gewestelijk en nationaal niveau wordt niet meer het Wedstrijdpuntensysteem
gehanteerd, maar het Partijpuntensysteem, met extra punt voor het team met het hoogste
team-carambolepercentage (totaal van door het opgestelde team gemaakte caramboles
gedeeld door het totaal aantal door het opgestelde team te maken caramboles).

Aanhangsel B: in de C1 overgangstabel staat nu expliciet het moyenne in de nieuwe
spelsoort, zowel van lagere spelsoort naar hogere spelsoort als terug, van hogere spelsoort
naar lagere spelsoort. De meerdere overgangen van lagere naar hogere spelsoort (met name
van Libre GH naar Kader 38/2) zijn teruggebracht tot 1 overgang: van moyenne boven de
15.000 in de lagere spelsoort naar 10.000 in de hogere spelsoort.

Verder zijn de overgangen tussen Libre kleine-hoek en Bandstoten (moyenne tussen 3.000 en
10.000) toegevoegd.

In Aanhangsel C is een kolom toegevoegd voor verkorte partijen (80%) bij het Driebanden,
welke gebruikt wordt door het Dagbiljarten.

In Aanhangsel C zijn voor het Dagbiljarten extra intervallen toegevoegd aan de onderkant van
de Driebanden intervaltabel. Dit is alleen van toepassing op de verkorte partijen. Voor de
reguliere partijen blijft het minimum op 15 caramboles.



